Lukostrelecké zavody Zlaty Sip Rejviz 2019.

Organizator: Josef Halamicek, Pavel Halamicek

Misto konani: obec Rejviz, CHATA ORLI VRCH (50.232680, 17.311665)
Datum konani: 24. srpen 2019

Startovné: (obsahuje: 1x snidané, 1x obéd, 1x vecCere, 2x stan osoba/noc).

V prostoru taboristé WC a sprchy v cené.

Dospéli 400 K¢

Dorost 250 K¢

Déti 150 K¢

Platby prosim posilejte na ucet 289123545/0300, variabilni symbol dle

registrace (nejpozdéji do 12.8.) — co VSE HRADITE UVEDTE PROSIM DO POZNAMKY PRI
REGISTRACI / UVEDTE PROSIM I ZDA PRIJEDETE JIZ V PATEK A ZUSTANETE DO NEDELE

Vékové kategorie:
18+ stiili v kategorii dospély
13-17,99 let sttili v kategorii dorost
do 12,99 let sttili v kategorii déti

U soutéZicich do 18 let je nutny plnolety doprovod.

Akce je zarazena do Lukostrelecké ligy.

Prezence: Sobota 24.8. od 8:00 — 9:30

Harmonogram:

- zahdjeni soutéze 9:45 (Tercova stielba 20m, Tercova strelba 50m,
Rychlosttelba, Kombinace, Stfelba na jablko, Kombat, Pohyblivy
teré, Bojovy ustup, Kralovska ustupovka, Sniper, Vlci, 3D,
Sousttel)

- Predpokladané ukonceni soutéze 17:00

- VyhlaSeni vysledkd zavodu vcetné Zlatého Sipu pro celkového
vitéze

Pravidla soutéze:

1, Luky nejsou rozdéleny do kategorii dle typu (to je zohlednéno pouze u disciplin
lukostielecké ligy pro jeji bodovani), mohou byt libovolné sily natahu, tvaru a materialu.
Pouzity mohou byt vSechny luky, které nejsou nijak podpofeny mechanizmem (viz kladkové
luky), nemaji nainstalovana mifidla a vyvazovadla ani jind pomocna zafizeni. Luky mohou
mit stfelecké okno i1 zakladku.

2, Sipy nesmi byt vybaveny loveckymi hroty.



3, Zasahy do terCe se pocitaji pouze, zlstane-li Sip zabodnut v ter¢i. Odrazené Sipy se
zapocitavaji pouze tehdy, pokud byly prokazatelné odrazeny od cilové plochy a nachazi se po
odrazeni pted terem - posouzeni je vzdy na rozhodCim, piipadné skupin€¢ (Neplati pro
vSechny discipliny)

4, Zavodnici se zavazuji dodrzovat bezpecnostni pravidla stanovena pofadatelem soutéze a
mohou byt za nedodrzovani ze soutéze vylouceni, bez naroku na vraceni startovného. VSichni
strelci, i jejich doprovod, startuji na VLASTNI NEBEZBECI a berou na sebe odpovédnost
za Skody a Gjymu vici ostatnim ucastnikiim, divakiim a pfipadnym navstévnikim. Kazdy musi
dodrzovat obecné zasady bezpecnosti a respektovat pokyny rozhodcCich a organizatort.

5, Soutézici sami nesou zodpovédnost za Skody zpisobené béhem soutéze.

6, Kazdy stielec mladsi 18ti let musi mit doprovod dosp€lé osoby.

7, V prostoru vyhrazeném pro soutéz neni povoleno koufit.

8, V dobé pribéhu soutéZe je zakazano pozivani alkoholickych napoji a navykovych
latek.

Nékolik tipti na ubytovani u mistnich poskytovatelii:
- Pokud mate o toto ubytovani zajem, prosim nevahejte s rezervaci, kapacity rychle mizi

Eko Farma Orli vrch Rejviz (0dkaz) — misto konani akce +420 739 011 421
Hotel Franz (odkaz) — 200m od mista konani +420 774 997 084|
Penzion Rejviz (0dkaz) — 1200m od mista konani +420 602 730 845

Chata Férovka (0dkaz) —1000m od mista konani +604 787 134

Ostatni informace:

Ceny pro doprovod soutéziciho:
- Taboftiste pro stany (WC, sprcha) 40,- K¢ osoba/noc

Stravu je mozno doplatit i pro doprovod:
- Snidané 60,- K¢

- Obéd 100,- K¢

- Vecere 80,- K¢

- Pripoctéte prosim k platb¢ za startovné a poslete na ucet

Stranky udalosti na Facebooku:



http://www.rejviz.org/ubytovani/
http://www.hotelfranz.cz/cz/
tel:+420774997084
http://www.rejviz.com/cz/index.php
http://www.ferovka-rejviz.cz/

DISCIPLINY

1. Rychlostrelba (4Ka za bod)

Popis discipliny: Ukolem stielce je zasdhnout v daném ¢asovém limitu 45 vtefin teré co
nejveétsim poctem Sipli. Pocitaji se zasahy do bodované zony terée pro hodnoceni v
lukostielecké lize a zaroven pro nasi soutéz (bez urceni bodové hodnoty), pro nase hodnoceni
se vSak jesté sCitaji vSechny Sipy, které zasahly tercovnici a jejich pocet se nasobi tiemi body,
na Zlatém Sipu se tedy vysledna hodnota tvofi souctem vysledku LL a nami pocitanou
hodnotou. Sip nezaloZen, ruce podél t&la. OdraZzené $ipy se zapocitavaji pouze tehdy, pokud
byly prokazateln¢ odrazeny od cilové plochy a nachazi se po odrazeni pfed teréem -
posouzeni je vZdy na rozhod¢im, piipadné skuping.

Vzdalenost 18 m

Pocet Sipu  Neomezen

Teré 60 cm

Casovy limit 45 s

2. Tercova stirelba na 20 m (1Ka za bod)

Popis discipliny: Klasicka ter¢ova lukostielba, nastiely nejsou povoleny. Soutézici stiili na
vzdalenost 20 m.

Vzdalenost 20 m

Pocet Sipa 10 Sipi

Ter¢ 60 cm terce

3. Teréova stirelba na 50 m (1K4 za bod)

Popis discipliny: Klasicka terova lukostielba, nastfely nejsou povoleny. SoutéZzici stiili na
vzdalenost 50 m.

Vzdalenost 50 m

Pocet Sipu 10 SipQ

Ter¢ 120 cm terce

4. Kralovska ustupovka (10Ka za bod)

Popis discipliny: Stielec zacina na zakladni vzdalenosti, ma nejvyse 2 pokusy na zasah terce.
Pokud zasahne, postupuje na dal§i vzdalenost, kde ma nové 2 pokusy. Pokud nezasahne,
pocita se mu jako vysledek vzdalenost, na které skoncil stielbu. Odrazené Sipy se zapocitavaji
pouze tehdy, pokud byly prokazateln¢ odrazeny od cilové plochy a nachézi se po odrazeni
pted terCem - posouzeni je vzdy na rozhod¢im, pfipadné skuping.

Vzdalenost od 10 m se postupuje po 5 m

Pocet Sipu na kazdou vzdalenost nejvyse 2 Sipy

Ter¢ 1 terc ve tvaru celé postavy. Rozmeéry postavy jsou cca 60 cm Sitka trupu,



180 cm vyska celé postavy

5. Stielba na jablko
Popis discipliny: Sticlec ma za ukol sestielit jablko polozené na hlavé siluety umisténé na
terCovnici. Kdo sestieli jablko, postupuje do dalsiho kola. Kazdy stielec mé jeden pokus.

Vzdalenost 12 m
Pocet Sipa Jeden/ jedno kolo
Ter¢ 1 jablko

6. Kombinace (7K za bod)

Popis discipliny: Stielec nejdiive vystieli z luku na ter¢ vzdaleny 10m, dale pokracuje na hod
sekerou a nakonec hod noZzem oboji na vzdéalenost 3m, sekera i niiZ mohou byt pfipraveny na
stanovisti, nebo upevnény na téle stielce, niiz i sekera mtize byt i vlastni.

Vzdalenost 10 m ter¢ luk, 3m sekera, 3m nuz
Pocet Sipu 1x Sip, 1x sekera, 1x niz
Ter¢ 60 cm pro luk, 1x $palek na ntiz, 1x Spalek na sekeru

7. Kombat

Popis discipliny: Dva stfelci souc¢asné na povel rozhodciho vystieli jeden $ip na ter¢. Pokud
ani jeden ze soutéZicich nezasédhne ter¢, mohou soutéZzici pokracovat ve stielbé az do chvile,
kdy jeden ze soutézicich zasahne. Ten, ktery zasahl ter¢ jako prvni je vitézem a postupuje do
dalsiho kola. Jedna se o vyfazovaci systém.

Vzdalenost 15 m

Pocet Sipi neomezen

Ter¢ bude upfesnéno na misté

8. Pohyblivy ter¢ (7Ka za bod)

Popis discipliny: Stielba na bézici koleCka
Vzdalenost Presné podle moznosti©

Pocet Sipu 6

Ter¢ Kolec¢ko s dvéma bodovanymi zénami

9. Bojovy ustup (2K4 za bod)

Popis discipliny: Stielec ustupuje pied nepftitelem, ale aby neztratil piehled o okolnim déni,
tak se musi, pfi kazdém Ustupu na dalsi metu otocit o 360 stupiiti. Z kazd¢é mety vystieli jeden
Sip. Pocitaji se Sipy zasazené do bodované zony terce v rozmezi 1-10. Pocitaji se jen Sipy
vystielené v Casovém limitu a to jen tehdy, dojde-li stfelec alespon na ¢tvrtou metu (pocita se,
i pokud nezasahne cil). Sip nezaloZen, ruce podél t&la.

Vzdalenost 10m: 13m:; 16m; 19m:; 22m
Pocet Sipi 5



Ter¢ 60 cm
Casovy limit 30 s

10. Sniper (13Ka za bod)
Popis discipliny: Stfelba na urceny cil v davu civilisti
3 riizné vzdalenosti, stielec se musi rozhodnout pouze pro dvé vzdalenosti,

Vzdalenost stiedni pozice (nejobtiznéjsi) znamend +2 body k vysledku na dané pozici
Pocet Sipa 2
Ter¢ Figuriny

Casovy limit 25

11. Vici (12Ka za bod)

Popis discipliny: V lese vas napadne smecka vlkl. SnaZzite se jim utéct, ale vite, ze je to
marné. Zahlédnete malou vyvySeninu a tak se rozhodnete vyuzit této vyhody a z mista
S lepSim rozhledem se vlkiim postavit. Vylezete tedy na vyvysSené misto a musite vSech pét
utocicich vlk zasahnout $ipem dfive, nez se dostane néktery z nich k vam. Pokud se tak
stane, skonc¢ite bez bodu (jste mrtvy:-). Vici maji tfi bodované zony.

Vzdalenost Bude uptesnéna pti zahajeni soutéze
Pocet Sipi neomezeng
Teré VIk©

Casovy limit Bude upfesnén pii zahajeni soutéze

12. Mini 3D (1K4 za bod)

Popis discipliny: Stielec z urenych vzdélenosti stfili na zvitata, kterda objevi. Kazdé zvite
mize zasdhnout pouze jednou, ale smi stiilet az 3 Sipy na zvife v ptipad¢ ze nezasahuje.
Bodovani pfi zasahu prvnim Sipem dle zon 20,18, 16 K4, pfi zdsahu druhym Sipem dle zon
14, 12,10 K4 a pfi zdsahu az tfetim Sipem podle z6n 8, 6, 4 Ka.

Vzdalenost 0d 6 mdo 30 m

Pocet Sipu na kazdé zvife maximalné 3 Sipy

Ter¢ 6 x 3D figuriny

13. Soustrel (1Ka za bod)

Popis discipliny: Ukolem stielce je vystielit 3 $ipy do prazdné plochy tak, aby jejich obvod byl
co nejmensi.

Vzdalenost 15m

Pocet Sipu 3 Sipy

Ter¢ 60 cm

Poradatel si vyhrazuje pravo tyto propozice upravit, doplnit ¢i pozménit. Inicidtorem celé
akce a osobou odpovédnou za jeji zdarny prabéh je: Pavel Halamicek, Spojilska 1774, 53003
Pardubice, mob.: 603 282 047, e-mail: chazos@seznam.cz



