Propozice lukostreleckého zavodu GENIUS LOCI

19. 9. 2020, Hradecek u Netolic
SOUTEZ

Kazdy stielec se muze zucastnit jen jedné soutéze:

e Soutéz malych déti — rocnik narozeni 2011 az 2020 — nerozliSuji se kategorie podle luku — bily kolik
e SoutéZz déti — ro¢nik narozeni 2007 az 2010 — nerozliSuji se kategorie podle luku — zluty kolik

e Soutéz dorostencii — ro¢nik narozeni 2002 az 2006 — nerozlisuji se kategorie - modry kolik

e SoutéZ dospélych — ro¢nik narozeni 2001 a starsi — modry kolik

Je moznost zapocitat vysledky do Iukostielecké ligy (www.lukostrelec.cz)

KATEGORIE

Kazdy dospély stielec je zatazen do jedné z kategorii podle svého luku:

Primitivni luk (PL):

Celodfevény, lepeny nebo kompozitni luk pouze z piirodnich materidlli. Z modernich materiali mize byt
pouzito pouze lepidlo a tétiva. Dievéné Sipy, opefeni z prirodniho materialu, plastovy kon¢ik neni povolen.
Opérka $ipu ne SirSi nez polovina priiméru Sipu (nebo dle dolozeného vzoru).

Tradi¢ni luk (TL):

Jednodilny luk bez stfeleckého okna. Sklolaminat ¢i jiny moderni material povolen. Opérka Sipu ne $irsi nez
polovina priméru $ipu (nebo dle dolozeného vzoru). Pouze dievéné Sipy, opefeni z pfirodniho materidlu.
Plastovy koncik povolen. (patii sem vétSina jezdeckych lukli, napodobeniny korejskych, japonskych, ¢inskych
luk?, anglické luky se skelnym laminatem atd.)

Lovecky luk (LL) [dle IFAA]:

Luk se zpétnym ohnutim ramen (recurve), s oknem a zakladkou, bez mifidel, stabilizatorti, butonu, klapacky.
Libovolny materidl $ipd, jeden prst se dotyka konciku (diive Open + drevosttilejici luk, jiny nazev — TRRB,
IB).

V zadné kategorii neni povolen string-walking, vzdy se musi alespon jeden prst dotykat Sipu. Vsechny Sipy
musi mit pouze ter¢ové hroty.
Dale bude vyhlaSena soutéZ Zen Vv kategoriich

a) lovecky luk

b) tradi¢ni a primitivni luk

SiPY

Pocet Sipii: 12 a vice (kdo je dobry v rychlostielbé, bude védét), rozhodné je lepsi mit n€kolik nédhradnich,
muze dojit ke ztraté ¢i zniCeni.

Hroty musi byt bez zpétnych hacki — nerozsitujici se (ter€ové).
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DalSi poznamky
Tréninkova stielba na soutéZni terce neni povolena! Stielci se rozdéli do skupin (pfiblizn¢ 6 stielcil) a tak
absolvuji cely zavod. V kazdé skupin€ bude urcen vedouci — zapisovatel (Patron). Kazdy se akce uc¢astni na
vlastni nebezpeci, stirelec mladsi 18-ti let musi mit doprovod dospélé osoby. Stielec je povinen respektovat
pokyny potradateldi, dodrzovat zasady bezpecné stielby a stfilet jen na vyhrazenych mistech uréenym smérem.
Podminkou ucasti je fadné piihlaSeni, zaplaceni startovného a zapsani u registrace stielci. Doporucujeme
obleceni vhodné do terénu a pevné boty.
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http://www.lukostrelec.cz/

Vysledky do Lukostielecké Ligy se zapocitavaji pouze stfelcim se zaplacenym 100,- k¢ ptispévkem ATL pro
rok 2020. Piihlasky prosime elektronicky vyplnénim formuléafe na adrese: www.lukostrelec.cz. Ptihlasovaci
formular funguje i bez registrace na www.lukostrelec.cz.

Doporucujeme si vzit s sebou vlastni pullitr, pfipadn€ misku na jidlo. Jinak bude obcerstveni podavano v plastu.

UCAST V ZAVODE

Radné¢ prihlaseni soutéZici v piisluinych kategoriich po zaplaceni startovného a provedeni prezentace. Kazdy
zavodnik se zavodu ucastni na vlastni nebezpeci. Pocet tCastnikli soutéze je limitovan 100 stielci. Do tohoto
limitu nejsou zapocitani organizatofi.

Misto konani turnaje - Hradecek u Hrbova (pobliz Netolic, GPS: 49°1723,17"" S;14°8°47.51"" V):
http://www.demdaal.cz/index.php?option=com phocamaps&view=map&id=2&Itemid=140

PRIHLASKY A STARTOVNE

Ptihlasky je mozno zasilat pouze elektronicky vyplnénim formulare na www.lukostfelec.cz

Pfihlaska by méla byt odeslana do 14. zari 2020. Strelec je zatazen do startovni listiny az po zaplaceni
startovného. Startovné se plati pfedem na bankovni uéet 235061684/0300 u Ceskoslovenské obchodni banky
a.s.

V cené je sobotni obéd pro stielce (v ptipadé nestiilejiciho doprovodu mozno v piihlaSce do poznamky vyplnit
obéd navic za cenu 100 K¢ za obéd) a lahev vody. V pfipadé pozdni piihlasky nebo platby (tzn. pfihlasky
a platby doslé po 14. 9. 2020) nebude mit soutézici bohuzel moznost objednani ob&éda pro doprovod.

Startovné: 350 K¢ dospéli a dorost, 250 K¢ déti, Patroni 100 K¢ (plati si jen obéd)!

Zaplacenim startovného stielec souhlasi, ze stfili na vlastni nebezpeci a Ze poradatel nezodpovidad za Skody
zpusobené stielcem.

Odhlaseni a storno poplatky

Pokud se soutézici fadné odhlasi v terminu do ctvrtka 17.9.2020, bude mu startovné navraceno (snizené
0 storno poplatek 100 K¢).

Po tomto terminu se jizZ Zadna ¢ast startovného nevraci. Stielec za sebe ale miiZze najit ndhradnika, na kterého je
mozné zaplacené startovné pievést.

Prezentace
Je mozné ptijet uz v patek 18. zati odpoledne a ubytovat se ve vlastnim stanu na louce ve vyhrazeném prostoru.
Prezentace probiha v patek od 20 do 21 hod. a v sobotu od 7:00 do 8:30 hod.

PRAVIDLA BEZPECNOSTI
P1i stielbé je nutné zejména diisledné dodrzovani zasad bezpe¢né manipulace se zbrani a stielby z ni.

1. Stielba je povolena jen v mistech k tomu uréenych a jen povolenym smérem.

2. Nikdy nesmi byt nikdo prede mnou, kdyz stfilim.

3. Vzdy je na stfelnici uréeny vedouci stielby (poucena odpovédna osoba) — minimalné 18 let, ktery
stielbu fidi, tj. lukostfelci chodi spole¢né k ter¢im apod. Lukostfelci pod 18 let nesmi stiilet bez
odpovédné osoby starsi 18 let.

4. Nikdo nesmi natahovat luk tak, aby pii néjaké poruse mohl Sip letét daleko za terce, natah se provadi

pouze v Urovni.

V piipadé jakékoliv zjisténé zavady na luku, nebo Sipech je nutné prerusit stielbu.

V ptipadg, Ze se na stielnici nahle objevi lidé, které bychom mohli ohrozit, musime zastavit stfelbu.

7. Vzdy se musi dat pozor pii vytahovani $ipil z terCovnice, abych vytazenym Sipem nezranil dalsi stielce

u terce. Pfi vytahovani §ipi nesmi za mnou nikdo stat!

8. Nikdy nestfilim kolmo nad sebe (indianské stielba kdo udrzi vice $ipti ve vzduchu), protoze $ip ma pti
dopadu na zem energii téméf stejnou, jako pii vystielu. Bezpecné staci na zabiti.

9. Veskera nekontrolovana stielba a predvadeéni se je zapovézeno stejné jako navykové latky po celou
dobu akce.
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CASOVY HARMONOGRAM - SOBOTA

7:00— 8:30 Moznost tréninku na cvi¢né terCovnici a prezentace ucastnikti

9:00 - 12:00 Prvni ¢ast turnaje

12:00 — 14:00 Vydavani obéda

14:00 — 17:00 Druha cast turnaje

17:00 — 18:00 Vyhodnocovani a mezitim moznost stielby 0 salam nebo kombat
18:00 Vyhlaseni vitéza

HODNOCENI

Kazda disciplina je bodovana podle pravidel dané discipliny. Aby byly jednotlivé discipliny vzajemné porovnatelné, jsou
ziskané body pirepocCteny na pievodni jednotky Ké. Hodnoceni discipliny (tedy ziskana Ka) se nasledné scitaji do
celkového hodnoceni soutéze. Nejlepsim stfelcem se stane ten s nejvys$Sim souctem vsech ,,K&“. V pifipadé rovnosti
souctu dvou nebo vice stfelcti, bude o umisténi rozhodovat rozstrel v jedné vybrané discipliné.

STRELECKE METY

Dospély a dorost strili od modrého koliku.
Starsi déti strili od Zlutého koliku.

Mladé déti strili od bilého koliku.

SOUTEZNI DISCIPLINY
1. Rychlostielba
2. Tercéova stielba na 20 m
3. Tercova stielba na 50 m
4. Kralovska astupovka
5. Lovecka stezka
6. Rychla Gstupovka
7. Hradba
8. Kyvadlo
9. Hlidka

10. Soustiel

11. Zbrojno$

12. Béz, kam chces

13.  Mongolsky ter¢

14. Parez

15. Drak Smak



Discipliny podrobné
1. Rychlostielba

Popis discipliny: Ukolem stielce je zasahnout v daném &asovém limitu 45 vtefin teré co nejvétsim podtem §ipii. Zasah terce je za
jeden bod. Prvni $ip nesmi byt zaloZen!

Vzdalenost 18 m

Pocet Sipu neomezen 0
Teré 60 cm

Ka 1 bod = 12 Ka (Liga 10 K4)

Cas 45 vtefin

2. Tercova stfelba na 20 m

Popis discipliny: Klasicka ter¢ova lukostielba, nastrely nejsou povoleny.
Vzdalenost 20 m

Pocet Sipu 10 Sipt

Ter¢ 60 cm terce

Ka 1 bod = 2 Ka (Liga 1 Ka)

3. Tercova stielba na S0 m

Popis discipliny: Klasicka teréova lukostielba, nastfely nejsou povoleny.
Vzdalenost 50 m

Pocet Sipu 10 Sipt

Ter¢ 120 cm terce

Ka 1 bod =2 Ka (Liga 1 Ka) —

4. Kralovska ustupovka
Popis discipliny: Stielec zacind na zakladni vzdalenosti, ma nejvySe 2 pokusy na zasah terCe. Pokud zasahne,
postupuje na dalsi vzdalenost, kde ma nové 2 pokusy. Pokud nezasahne ani jednou ze dvou pokust, pocita se mu jako

vysledek vzdalenost, na kterou se dostal. - -

; . Vzdalenost | Body Vzdalenost| Body
Vzdalenost od 10 m se postupuje po 5 m 15 3 = =
Pocet Sipti na kazdou vzdalenost nejvyse 2 Sipy 20 2 70 12

1 ter¢ ve tvaru celé postavy (véetné¢ nohou). Rozméry 25 3 75 13

Ter¢ postavy jsou cca 60 cm S$itka trupu, 180 cm vyska celé 30 4 80 14
postavy 35 5 85 15

Ka 1 bod = 12 K4 (Liga 10 K4) 40 6 90 16
45 7 95 17

50 8 100 18

55 9 105 19

60 10 110 20

5. Lovecka stezka na dva Sipy

Popis discipliny: Stielec z uréenych vzdalenosti stiili na zvifata, ktera objevi. Na kazdé zvite stiili 2 $ipy. Kazdy §ip je bodovan dle
zasahu 10, 8, 5.

Vzdalenost od 10 m do 40 m Prvni &ip Druhy 3ip

Pocet Sipu na kazdé zvite 2 Sipy

Teré 14 3D figurin 8 S

K4 1 bod=1Ké 3
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6. Rychla dstupovka

Popis discipliny: Obrana pfi ustupu. Prvni §ip ze vzdalenosti 6 metrd, kazdy dalsi z vétsi vzdalenosti. Z
kazdého stanovisté musi byt vystielen pouze jeden Sip, pokud stfelec mine, postupuje normaln¢ dal. MéEfi se Cas.
Pii presunu mezi vzdalenostmi neni nutné se otacet zady k teréi. Prvni §ip NESMI byt zaloZen! Casovy limit
45 vterin, ale déti bez ¢asového limitu!

Vzdalenost 9m, 12m, 15m, 18m, 21m, 24m

Pocet Sipa 6 Sipt

Ter¢ Postava

Casovy limit 45 vtefin (déti bez ¢asového limitu)

Ka 1 bod=2Ka

Bonus 2 Ka za kazdou zbylou vtefinu do 50 pfi minimaln¢ 4 zasazich

7. Hradba
Popis discipliny: Stielec se snazi sestielit celkem 3 terée schované za hradbou. Pocet $ipt je 4, za zbyly Sip je bonus. Za zdsah
stiredni Casti jsou 2 body, za zdsah okraje je 1 bod. Za bonusovy nevystieleny Sip jsou 2 body!

Vzdalenost 18 m
Pocet Sipu 4 Sipt

Teré Hradba
Ka 1 bod=20Ka
8. Kyvadlo

Popis discipliny: Stielec stfili na pohyblivy ter¢. Stitelec ma k dispozici 10 kyvii kyvadla. Za zdsah
stitedové zony jsou 3 body, dalsi zony jsou za 2 body a 1 bod. Prvni §ip NESMI byt zaloZen!
Vzdalenost 15-20 m

Pocet Sipi  Neomezen

1 1
Ter¢ Kyvadlo
Ka 1 bod=8Ka
Cas 10 kyva
10
9. Hlidka

Popis discipliny: Stielba na postavu se Stitem ze # riizné vzdalenych pozic. Z kazdé pozice stielec
vystieli 2 §ipy a postupuje na bliz§i metu. Za zasah §titu 0 bodi.

Vzdalenost 30 m, 40 m, 50 m

Podet $ipu 6 Sipa

Ter¢ Stojici postava se Stitem

Ka 1bod=3Ka4

10. Soustrel
Popis discipliny: Strelec vystfeli 3 Sipy a snazi se je mit co nejblize u sebe. Krej¢ovskym metrem se zméti obvod zasahti tésné u
tercovnice. To se odeéte od 150 a rozdil se zapiSe jako bodova hodnota (napf. obvod zasahii je 25 cm => 125 bod.

Vzdalenost 18 m
Pocet Sipu 3 Sipt

. Hola
Terc¢ N .
terCovnice
Ka lbod=1K4



11. Zbrojnos

Popis discipliny: Stfelec na povel vystieli z 1. mety jeden $ip. Bézi ke druhé meté a znovu vystieli jeden Sip.
Vraci se zpét na prvni metu a stfili znovu jeden sip. Toto opakuje dokud nevystieli vsech pét Sipti. Prvni Sip
NESMI byt zalozen! Casovy limit je 45 vtefin. Déti bez ¢asového limitu.
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Vzdalenost 20m © .
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Pocet Sipa 5 Sipt

Teré¢ 1x Postava 0

Casovy limit 45 vtefin
Ka 1bod=3K4

12. BéZ, kam chces

Popis discipliny: Ukolem stielce je trefit kamkoliv 3 figuriny v co nejkratiim &ase. Stielec smi ptib&hnout
jakkoliv blizko k figurindm, nebo nemusi bézet vibec. Neni dtlezité stfilet z jednoho mista. Neboduji se
zasahy a nejsou dulezité zadné zony. Staci jen jakykoliv zdsah! Body jsou pouze za zbyly Cas piepocitany na
k. Prvni §ip NESMI byt zaloZen! Luk musi byt sklonén k zemi aZ do signalu za¢itku! Casovy limit je
40 vtetin (pro stfelce nad 55 let a pro téhotné limit 45 vterin!). O

Vzdalenost 15 m-—50m

Pocet Sipi  Staci 3 ale maximalné 6
Ter¢ Postavy 3x

Ka 1bod=6Ka

Casovy limit 40 sekund (45 sekund)

13. Mongolsky ter¢

Popis discipliny: Stielec stfili na tradiéni mongolsky ter¢ na 75 metrd. Zasah stfedové Cervené ¢asti terce je za 3 body, zasah kraju za
2 body, zasah zony vytyéené pred ter¢em je za jeden bod. Za zasah se pocita, i kdyz v zoné lezi jen hrot Sipu.

Vzdalenost 75 m 2

Pocet Sipu 8 Sipt

Ter¢ Mongolsky ter¢ i
Ka 1bod =12 K4 1
14. Parez

Popis discipliny: Ukolem stielce je zasdhnout vsechna 3 zvifata na togicim se pafezu. Bodovéani dle zasahovych zén — 1, 2, 3. Za
zbyly $ip 2 body! V kazdém zvifeti se pocita pouze jeden zasah (v pfipadé vice zasahl se pocita ten nejhorsi!!!).
Vzdalenost 15 m

Pocet Sipu 4 Sipa 2
Ter¢ Tocici se pafez se 3 zviraty
Ka 1bod=15Ka 1

15. Drak Smak

Popis discipliny: Ukolem stfelce je zasahnout draka Smaka do srdce v misté kde méa odpadlou $upinu a zachranit tak jezerni mésto
Esgaroth. Stielec ma 5 $ipd. Kdyz zasdhne pfimo misto kde chybi Supina, ziskava 3 body. Pti zasahu do Supiny tésné vedle, $ip
alespoil zrani a tak stielec ziskava 1 bod. Kamkoliv jinam 0 bodd.

Vzdalenost 30 m

Pocet Sipa 5 Sipt WY T
Teré Drak Smak

Ka 1bod=10K4a

Vzdalenosti pro déti budou u kazdé discipliny vyznaceny Zlutym kolikem!
Zmény v programu i disciplinach vyhrazeny!

Kontakt:
Honza ,,Holik* Holub — jenikholub@seznam.cz, 723 655 976
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