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Uvod:
Kralovstvi pustoSi san a jeji prisluhovaci, monstra
i lidé co ji radéji slouzi, protoze jim necha zbytky.
Kde je kral, lucistnici a rytiri kdyz hori pole a sypky
jsou vyrabované? Pocestni tvrdi, Ze kral pry projizdi
zeml a snazl se najit cestu jak san porazit, ale tady
ho nikdy nikdo nevidél, jen loupezniky a cim dal
Castéji izlobry a dalSi havét. Urcité je nékde ve
skalnim hradé zalezly, nebo odjel i s kralovskou
pokladnici a nas tu nechal tém stviiram na pospas.



1. ter¢ ,,Na lovu“

Lukarska dilna tveého otce lehla popelem mezi
prvnimi. Draci nemaji lukostrelce v lasce, vétSinu jich
san sezrala v prvnich dnech, kdyz branili hlavni mésto
Manburgu. Zadna prace tu neni a tak nezbyva nez
pytlacit. Ted uz se alespon nikdo nemusi bat
kralovského lovciho, ten uz davno utekl. Vidis ty
kachny. Vypadaji tak Stavnaté. Jen je nepoplaSit at
neuleti, to bude dost i pro sestry a bratra. Tak se
soustred’ uz vzlétaji!



2. ter¢ ,,Zkouska*“

Kachna zasazenda na 30 yardi v letu pada k zemi. V tu
chvili ti dojde, ze jsi se tolik soustredil na cil a na
spravny vystrel, ze jsi si ani nevSiml, ze Té nékdo
pozoruje. Kral a tfi ¢lenové jeho druziny se dostali az
k Tob&. Dobra rana! Nékoho takového hleddm. Rekl
kral a zatleskal Ti. Potom dodal. Potrebuji vSak abys
byl nejen rychly, ale aby kazda tva rana méla stejnou
presnost! Draci kizi jeden zasah neprorazi! Vidis ten
dub na hrazi. Zasahni ho tfemi Sipy tak, aby od sebe
nebyly dal nez palec a staneS se Clenem nasi vypravy
a budeme mit Sanci tu potvoru konecné sprovodit ze
sveta!



3. terc ,,Uplnék“

Jesté rano jsi byl pytlak a veCer uz drziS hlidku v
kralové druzine. Z premysini o té zmené té vytrhnul
zvlastni zvuk. Nekde blizko jsi zaslechl hlasité zaviti.
To ale neni vlk! Alespon ne takovy jaké jsi kdy potkal.
Nejednou ve svétle uplnku vidiS vlkodlaka nabirat
svoji plnou podobu. BudeS mit cCas vzbudit ostatni,
mozna ma nekdo Sipy se stribrnymi hroty nebo
macené ve svécené vode? Rozhoduj se ale rychle!



4. ter¢ ,,Kralovska hostina“

Rychla studena snidané a kraliiv stopaf uz vas vede do
hor, kde by meél mit doupé drak. Tyhle cesty ale ted
prepadaji zlobri! Nékolika konmi, rytifi a hlavné
kralem by urcCité nepohrdli, byla by to vskutku
kralovska hostina. Ty snad vSechny Kkatastrofy
pritahujes, po par milich z lesa vystoupili na cestu tri
zlobri.



5. terC ,,Moment prekvapeni‘

Rytiri uz méli namale, kdyz posledni zlobr padl na
zem s Sipem v oku. Jsou tu ale nebezpecnéjsi oci které
nas sleduji! Kousek od nas z kamene vzléta velky
havran. Tohle neni normalni zvite, to musi byt drakiiv
zved!, krici kraliv stopar. Sestiel ho nez draka varuje
a prijdeme o moment prekvapenti!



6. terc ,,Kralovstvi za koné*

SpiS, ale obcCas zaslechneS nervozni zarzani koni
a trochu podupavani. Ted’ ma hlidku nékdo jiny, at” se
taky postara! PotrebujeS se uz vyspat. Rytir Té ale
probudi kopancem a zaSepta. Vstavej nékdo se plizi ke
konim, nesmi nam je vzit nebo vyplasit! Strilej!



7. terC ,,Z.asoby“

Uz nékolik dni putujete dracim teritoriem, neni kde
doplnit zasoby a vSichni uz maji hlad. Takhle nikomu
nezbude sila bojovat. MusiS se vydat néco ulovit,
abyste zas naplnili sedlové brasny i zaludky! Ale
dlouho jste nevidéli lan nebo alespon zajice. Dal by
sis snad i harpyji na paprice nebo mindtaura na
Cesneku, to prece neni kanibalismus, kdyz snite jen tu

zvirecl Cast. Pro jednou mas Stésti, tamhle je divocak.
7. ,,Zasoby“



8. tercC ,,Najemny vrah*

Kral si nabira vodu z potoka, kdyz v tom Té jeho
stopaif upozorni. Bud nenapadny, ale pozoruyj
jakykoliv pohyb! Neékde tu je asasin v dracich
sluzbach, ktery nas uz tydny sleduje a vypada to, Ze se
mu tahle chvile hodi pro utok. Poprvé ho citim tak
blizko! Hlidej krale! Jdu pro ostatni. Byl to okamzik,
kdyz se ve skalach kousek nad kralem wvynorila
postava asasina.



9. terC ,,Neni koure bez ohné*

Vsude prach a popel, kosti zvirat, bojovnikli a koni.
Drak uz musi byt tak blizko. CitiS jeho pach a taky
otresy, kdyz se pohne. Mijite skalnaty vybézek, kdyz
vtom prvni draci hlava srazila z koné rytifre po
kralové pravici, druha se zakousla do stopare a treti se
se Sklebem zveda nad kralem. Mezi krale a draka se
postavil rytif, aby ti dal Cas wvystrelit. PriSla tvoje
chvile!



10. terc¢ ,,Kdo chce moc*

Porad se Ti nechce vérit, ze drak lezl mrtvy na zemi.
Zatimco kral stinal druhou hlavu s Sipem v krku, ty jsi
zasahl posledni slabé misto treti hlavy. Kronikari to
urcité zachyti tak, Ze kral té zriidé setnul sam vSechny
hlavy, zatimco mlady lukostrelec ho pouze rozptyloval
salvou Sipu. Ale kral tvé zasluhy zna. Z draciho
pokladu si muzZeS wvzit tolik, kolik odpovida tvému
lukostreleckému umeéni, ale bud’ poctivy a neprecen
své ego!, varuje Té kral.



